USO Y APLICACION DE RECURSOS Y HERRAMIENTAS TIC

SESION DE APRENDIZAJE :

Creando material educativo TIC de evaluacion

I.- DATOS INFORMATIVOS:

= AREA

= GRADO Y SECCION
=  DURACION

=  FECHA

= DOCENTE

= TEMA

Il.- PROPOSITO DIDACTICO:

59 A.
2 horas
9 de mayo.

Formacion Ciudadana y Civica

Carla Gutierrez Guerrero.
“El cambio climatico”

COMPETENCIAS

CAMPO TEMATICO

INDICADOR

Convive respetdndose a si mismo y a los
demas

CAPACIDADES
Cuida los espacios publicos y el ambiente
desde la perspectiva del desarrolho
sostenible.

El cambio climatico.

Se desenvuelve con autonomia en entornos
virtuales de diversas culturas y propésitos.

Crea objetos virtuales em diversos formatos
para transmitir significados.

Software Educativo Hot
Potatoes

Analiza el impacto de la actividad
humana en el ambiente a través de
la creacion de material educativo
utilizando un software.

I1l.- SECUENCIA DIDACTICA:

MOMEN SECUENCIA DIDACTICA TIEMPO MATERIALES Y
TOS RECURSOS
Se saluda a las estudiantes, se observa la limpieza y la organizaciéon del mobiliario del CRT.
Seguidamente, se dan las indicaciones para trabajar.
Motivacién:
Se inicia la sesion con la observacion de un videoclip de la cancidn titulada “é Dénde jugardn los
nifios?” de Mana.
Recojo de saberes previos:
INICIO A través de la técnica lluvia de ideas, solicitamos a las estudiantes que expresen de manera 10’ Pc
voluntaria la respuesta a las siguientes preguntas: ¢ Qué cambios has observado en el planeta?
¢Cudl es el elemento mas importante para los seres vivos? éPor qué se ha producido el
calentamiento global? ¢Qué influencia tienen las grandes empresas? éCudles son los paises mas
contaminantes del planeta?
Conflicto Cognitivo:
Luego se plantea la siguiente interrogante: ¢{Qué sucederia si se acabara el agua en nuestro
planeta?
Presentacidn del tema: El cambio climatico.
Proceso de construccidn del conocimiento:
La docente proporciona informacién detallada sobre el cambio climético. Leen el texto Hoja informativa
identificando las ideas mas importantes de cada parrafo.
Aplicacion de lo aprendido
Utilizando el software educativo denominado “Hot Potatoes” forman grupos de 3 alumnasy cada ,
DESA uno elabora un material educativo de evaluacidn del texto proporcionado (JClose, JQuiz, JMatch, 70
RROLLO JCross, JMix): cuestionarios con respuestas multiples, con respuestas cortas, crucigramas, Pc
parrafos incompletos, relacionar textos, frases). Software educativo
Intercambian el material elaborado entre todos los grupos.
Cada grupo desarrolla los materiales creados por los demas grupos.
Se califica con el mayor puntaje al grupo que tuvo mas aciertos en el desarrollo de los materiales
educativos y en menos tiempo.
Metacognicion: ¢ Qué aprendi hoy? ¢Para qué me servira?¢ Utilicé adecuadamente los recursos
Tic?¢Me comprometo a cuidar el médio ambiente? Hojas bond
CIERRE Extensidn: Elabora un triptico para promover el cuidado del agua en tu Institucion. 10’ Plumones
Colores
IV.- EVALUACION:
CRITERIO INDICADOR INSTRUMENTO

Analiza el impacto de la actividad humana en el ambiente a través de la
creacion de material educativo utilizando un software.

Convive respetandose a

P . Guia de observacion
si mismo y a los demas

GUIA DE OBSERVACION

NIVEL DE LOGRO
COMPETENCIAS OPTIMO DEFICIENTE NULO
(2 puntos) (1 punto) (0 puntos)

Crea material educativo utilizando adecuadamente
el software

Desarrolla correctamente el material educativo con
eficiencia.

Desarrolla correctamente el material educativo con
eficacia.







